1. 기본 정보

	피싱마스터 캐릭터 닉네임
	
	캐릭터 성별
	
	레벨
	




	귀하의 연령대는 어떻게 되시나요? (   )

	1) 10대
	2) 20대
	3) 30대
	4) 40대
	5) 50대 이상

	귀하의 성별은 어떻게 되시나요? (   )

	1) 남자
	2) 여자

	어떤 마켓에서 피싱마스터를 다운받으셨나요? (   )

	1) 구글 플레이스토어
	2) 애플 앱스토어
	3) T스토어 
	4) 올레마켓
	5) U+스토어

	지금 하고 계신 일은 무엇인가요? (   )

	1) 고등학생 이하
	2) 대학생
	3) 직장인
	4) 자영업
	5) 기타

	주로 즐기시는 모바일 게임 장르는 무엇인가요? 2개까지 복수응답 가능합니다. (   ,   )

	1) 액션, 대전액션, 슈팅
	2) RPG, 액션RPG, 카드배틀

	3) SNG (소셜 네트워킹 게임)
	4) 전략, 경영, 시뮬레이션

	5) 아케이드, 미니게임
	6) 스포츠

	7) 맞고, 갬블
	8) 퍼즐, 보드

	9) 디펜스, 액션 디펜스
	10) 기타(주관식):


	다음 중 피싱마스터를 처음 접하게 되신 계기는 무엇이었나요? (   )

	1) 친구, 지인 등의 추천

	2) 헝그리앱, 디스이즈게임 등 게임포털의 기사, 리뷰를 통해	

	3) 게임빌의 다른 게임에서 나타나는 광고를 보고

	4) 블로그, 카페, 지식in 등에서 개인이 작성한 리뷰를 읽고

	5) 앱스토어, 안드로이드마켓에 나타나는 인기순위, 매출순위, 추천게임 등의 정보를 통해

	6) 인터넷 등 대중매체에서의 광고를 보고(타 게임빌 게임에서의 배너광고 제외)

	7) 기타(주관식):


	피싱마스터를 플레이하신 기간은 어느 정도인가요? (   )

	1) 2주 미만
	2) 2주 ~ 1개월
	3) 1개월 ~ 3개월
	4) 3개월 ~ 6개월
	5) 6개월 이상

	평소 모바일 게임을 한 달에 몇 개 정도 다운받으시나요? (   )

	1) 0~1개
	2) 2~3개
	3) 4~5개
	4) 6~10개
	5) 10개 이상










2. 결제 및 스타 관련

	유료게임 다운로드, 게임 내 결제 등 모바일게임과 관련하여 한 달에 얼마 정도를 사용하시나요? (   )

	1) 지출 안함
	2) 5천원 미만
	3) 5천원~1만원
	4) 1만원~3만원
	5) 3만원~5만원
	6) 5만원 이상

	그동안 피싱마스터에서 스타나 골드를 얼마나 구매해 주셨나요? (   )

	1) 없음
	2) 5천원 미만
	3) 5천원~1만원
	4) 1만원~3만원
	5) 3만원~5만원
	6) 5만원 이상

	게임에서 여러 경로로 입수 가능한 스타의 양은 어떻다고 생각하세요? (   )
(퀘스트, 대회 및 이벤트, 스타 물고기 판매, 무료충전 등을 모두 합하여)

	1) 매우 많다
	2) 많다
	3) 적당하다
	4) 부족하다
	5) 매우 부족하다

	다음 중 스타를 가장 많이 쓰신 곳, 혹은 스타 구매의 욕구를 가장 강하게 느끼셨던 때는 언제였나요?
3개까지 선택 가능합니다. (   ,   ,   )

	1) 신규 낚싯대, 혹은 더 좋은 낚싯대 구입

	2) 신규 장비 및 코스튬, 혹은 더 좋은 장비 및 코스튬 구입

	3) 행운의 카드를 열 때

	4) 아이템 강화서가 모자랄 때

	5) 강화 실패를 복구할 때

	6) 스타 미끼(크랭크, 스피너, 미노우 등)가 필요할 때

	7) 미끼를 제외한 소모성 아이템(에너지, 밑밥, 황금열쇠 등)이 필요할 때

	8) 낚시터의 레벨 제한을 풀거나 아이템 구매레벨 제한을 풀 때

	9) 특수 훈련을 하거나 특수 먹이를 줄 때

	10) 기타(주관식): 

	타 게임들에 비해서 피싱마스터의 과금 책정기준은 어느 정도 수준이라고 생각하세요? (   )

	1) 매우 비싸다
	2) 다소 비싸다
	3) 다른 무료게임들과 비슷한 수준이다
	4) 저렴한 편이다
	5) 매우 저렴하다

	이런 아이템, 혹은 이런 서비스가 출시된다면 꼭 구입하겠다! 라고 생각하신 항목이 있으신가요?
있으시다면 자유롭게 써 주세요.

	



	피싱마스터의 과금체계나 경제구조에 대한 건의사항이 있으시다면 자유롭게 써 주세요.

	













3. 게임 시스템 – 파이팅

	피싱마스터의 전반적인 컨트롤 난이도는 어느 정도라고 생각하시나요? (   )

	1) 쉽다
	2) 보통
	3) 어렵다
	4) 매우 어렵다

	피싱마스터에서 물고기를 낚을 때, 지금의 파이팅 방식에 대한 만족도는 어느 정도인가요? (   )
(캐스팅 방식, 물고기의 HP와 텐션 시스템, 손가락으로 릴 감기, 물고기 상태 등을 종합하여)

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	현재 어떤 컨트롤 방식을 사용하고 계시나요? (   )

	1) 게이지 방식(게이지바를 보고 CAST 버튼을 터치한 후, 입질이 오면 HIT버튼을 터치하는 방식)

	2) 스마트 방식(핸드폰을 바깥쪽으로 내밀어 캐스팅하고, 입질이 오면 핸드폰을 안쪽으로 끌어당기는 방식)

	지금의 파이팅 방식에서 가장 불편하거나 불만스러운 점은 무엇인가요? (여러 항목 선택 가능) (  ,  )

	1) 물고기 한 마리를 낚는 데에 시간이 너무 오래 걸린다.

	2) 물고기의 패턴이 복잡하여 외우기 힘들다.

	3) 시원하게 릴을 감을 수 있는 타이밍이 많지 않다.

	4) 풀텐션을 쓸 수 있는 사람과 그렇지 않은 사람 사이의 체감 난이도 차이가 너무 크다.

	5) 컨트롤 방식 자체가 익히기 어렵다. 지나치게 컨트롤에 의지한다.

	6) 컨트롤 방식 자체가 너무 단순하다. 지나치게 능력치에 의지한다.

	7) 손가락이 뻐근할 정도로 많은 힘이 들어간다. 체력소모가 크다.

	8) 기타(주관식):


	만약 피싱마스터의 신작이 나온다면, 어떤 방식의 파이팅 시스템을 갖추었으면 하시나요? (   )

	1) 컨트롤의 요소를 거의 배제하고, 유저가 어떤 조건을 갖추느냐에 따라 성공/실패가 좌우되는 전략 형식

	2) 간편한 컨트롤로 즐길 수 있는 원터치 미니게임, 혹은 부담스럽지 않을 정도의 조작으로 승부하는 방식

	3) 컨트롤의 요소를 지금처럼 살린, 낚시의 손맛을 최대한 재현하는 데에 중점을 두는 형식

	4) 좀 더 세밀하고 정교한 컨트롤 방식 (모자란 능력치를 컨트롤로 어느 정도 극복할 수 있을 만큼)

	5) 기타(주관식):


	물고기와의 파이팅이 좀 더 재미있어지려면, 추후 어떤 부분들이 개선되면 좋을까요?
상세하게 말씀해 주실수록 시스템 개선에 많은 도움이 됩니다.

	














4. 게임 시스템 – 육성, 소셜 및 편의기능

	피싱마스터의 캐릭터 육성 시스템에 대한 만족도는 어느 정도이신가요? (   )

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	피싱마스터의 캐릭터 육성에서 가장 불만족스러운 점은 무엇인가요? (복수응답 가능) (  ,  )

	1) 레벨업을 해도 캐릭터가 전혀 강해지지 않는다.

	2) 훈련에 걸리는 시간이 너무 오래 걸리고 상승폭이 미미하여 번거롭다.

	3) 캐릭터들의 각종 능력치가 낚시에 어떻게 영향을 주는지를 정확히 알기 어렵다.

	4) 둘 중 하나의 캐릭터만으로 게임을 끝까지 진행해야 하고, 사용 가능한 스킬도 하나 뿐이라 개성이 없다.

	5) 비싼 장비, 높은 강화도, 풀텐션 사용 여부 등이 캐릭터 육성보다 훨씬 큰 영향을 미친다.

	6) 기타(주관식):

	피싱마스터의 소셜 네트워킹 요소에 대한 만족도는 어떠신가요? (   )

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	피싱마스터의 소셜 시스템에서 가장 시급히 개선되어야 할 항목은 무엇이라고 생각하시나요? (   )

	1) 친구끼리 쪽지, 인사말 등으로 커뮤니케이션이 가능하도록

	2) 친구소식 ‘모두 확인’ 기능 추가

	3) 자주 왕래하는 친구를 쉽게 알 수 있는 기능 추가

	4) 친구끼리 함께 협동, 혹은 경쟁하며 즐길 수 있는 컨텐츠 확충

	5) 기타(주관식): 

	피싱마스터의 편의기능에서 가장 시급히 개선되어야 할 항목은 무엇이라고 생각하시나요? (   )

	1) 장비 ‘모두 수리’ 기능 추가

	2) 내 수족관에서 ‘모두 먹이주기’ 기능 추가

	3) 동급 보물상자끼리 중첩 가능 및 보물상자 내용물 개편

	4) 낚시터에서 미끼를 바꿀 때도 특수 미끼, 이벤트 미끼들의 종류를 확인할 수 있도록 개선

	5) 물고기 세부정보 추가 (유효 미끼, 출현장소, 레어도 등)

	6) 점차 버려지는 저레벨 낚싯대, 장비 등을 재활용할 수 있는 방안 마련

	7) 기타(주관식):

	위 항목들 이외에도, 피싱마스터의 육성, 소셜 및 편의성을 위한 좋은 개선안이나 아이디어가 있으시다면
자유로운 의견을 부탁드립니다.

	














5. 대회 및 이벤트

	피싱마스터에서 매일 열리는 낚시대회에 참여하신 적이 있으신가요? (   )

	1) 참여한 적 있다
	2) 참여한 적 없다

	참여하신 적이 있으시다면, 얼마나 적극적으로 낚시대회에 참여하시나요? (   )

	1) 가능한 한 적극적으로 참여
	2) 입상 가능성이 있는 대회를 골라 참여

	3) 여건이 될 때 종종 참여
	4) 대회에 신경쓰지 않고 잡고 싶은 물고기를 잡다가 우연히 대회 어종과 겹치면 참여

	낚시대회 개편에 대한 만족도는 어떠신가요? (   )
(1일 1회, 고정 보상 -> 1일 4회, 요일마다 특색있는 보상, 입상자 폭 대폭 확대 등)

	1) 개편 전보다 대체로 만족스럽다.

	2) 개편 전과 차이가 없다.

	3) 개편 전보다 더욱 불만족스럽다.

	더욱 즐거운 낚시대회가 되려면, 앞으로 어떤 점을 더 개선하면 좋을까요?
어종, 보상, 운영방식 등등에 대해 자유로운 의견을 부탁드립니다.

	








	피싱마스터의 주간 이벤트에 참여하신 적이 있으신가요? (   )

	1) 참여한 적 있다
	2) 참여한 적 없다

	참여하신 적이 있으시다면, 얼마나 적극적으로 이벤트에 참여하시나요? (   )

	1) 가능한 한 적극적으로 참여
	2) 상품을 받을 가능성이 있는 이벤트라면 적극 참여

	3) 여건이 될 때 종종 참여
	4) 이벤트에 신경쓰지 않고 물고기를 잡다가 우연히 이벤트 어종과 겹치면 참여

	현행 이벤트 운영 체계에 대한 만족도는 어떠신가요? (   )
(1~2주 단위 운영, 스타 위주의 보상, 이벤트마다 뚜렷한 특징을 가진 어종 선택 등)

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	더욱 흥미로운 이벤트가 되려면, 앞으로 어떤 점을 더 개선하면 좋을까요?
어종, 보상, 운영방식 등등에 대해 자유로운 의견을 부탁드립니다.

	










6. 그래픽 및 인터페이스

	현재의 인터페이스 구조에 만족하시나요? (   )
메뉴 배치, 원하는 메뉴로 들어가는 과정 등의 구조적인 부분에 대한 질문입니다.

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	인터페이스의 그래픽 디자인에는 만족하시나요? (   )
화면 구성과 버튼, 메뉴, 아이콘 등의 모양, 색감, 폰트 등에 대한 질문입니다. (물고기, 캐릭터, 낚시터 제외)

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	좀 더 편리하고 보기 좋은 인터페이스가 되려면 어떤 부분을 어떻게 개선하면 좋을까요?

	


	현재의 물고기 디자인에 만족하시나요? (   )

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	현재의 낚시터 및 배경 디자인은 만족스러우신가요? (   )

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	남자 캐릭터(카이)의 외양 및 코스튬 디자인에 대한 만족도는 어떠신가요? (   )

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	여자 캐릭터(루미닌)의 외양 및 코스튬 디자인에 대한 만족도는 어떠신가요? (   )

	1) 매우 만족스럽다
	2) 대체로 만족한다
	3) 그저 그렇다
	4) 불만스럽다
	5) 매우 불만스럽다

	피싱마스터의 그래픽에 관련된 추가 건의사항이 있으시다면 자유롭게 적어 주세요.

	





7. 종합
	타 게임들에 비해 피싱마스터만이 가지는 가장 큰 장점, 혹은 차별성은 무엇이라고 생각하시나요?

	


	그렇다면, 피싱마스터의 가장 큰 단점은 무엇인가요?

	


	지금까지 피싱마스터를 플레이하시면서 가장 짜릿했던 순간은 언제이셨나요?

	


	지금까지 피싱마스터를 플레이하시면서 게임을 접고 싶을 만큼 화나거나 답답했던 순간은 언제이셨나요?

	


	더욱 즐거운 피싱마스터를 만들기 위한 기타 건의사항이 있으시다면 자유롭게 적어 주세요.

	




